
Lutteur de Sumo
Edison va chercher son adversaire 
et le pousser hors de la piste.

Rebonds
Edison va rester à l’intérieur des 
limites de la piste.

Commande par clap
Un clap = tourner.
Deux clap = avancer tout droit.

Suivre une ligne
Edison va suivre la ligne. Toujours faire 
démarrer Edison sur la ligne noire.

Lecture des code-barres
Etape 1.	 Placer Edison face au code-barre, sur la droite.

Etape 2.	 Appuyer sur «record» (bouton rond) 3 fois.

Etape 3.	 Edison va avancer et scanner le code-barre.

Etape 4.	 Appuyer sur «Play» (bouton triangulaire).

			   Pour arrêter Edison, appuyer sur «Stop» (bouton carré).
Suivre la torche
Utiliser une lampe de poche pour 
guider Edison.

Obstacles
Edison va détecter et éviter les obstacles 
sur sa route (lumière infrarouge).
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