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Introduction

Merci d’avoir acheté Joebot™ de WowWee™!

Joebot est un copain animé qui marche et qui parle, qui a plein de réponses comiques et de
conversations hilarantes ! Utilisez des commandes vocales ou ses mains pour interagir avec lui !

Avec sa panoplie de fonctions, il peut méme devenir votre boite a rythmes; tapez un rythme et il

le répéte parfaitement en dansant ! Laissez-le se promener librement en mode combat et tirer sur
des obstacles avec les DEL de ses mains — vous pouvez méme l'affronter avec la télécommande de
votre téléviseur !

Prenez quelques instants pour consulter ce guide d'utilisation avant de faire fonctionner Joebot !

NOTE : Joebot doit étre utilisé sous la supervision d'un adulte, surtout lors du remplacement
des piles.

Contenu de l'emballage
Cet emballage contient ce qui suit : 1 Joebot, 1 manuel d’utilisation

Apercu

DEL au visage

Microphone

Voyant DEL
Bras et jambes

articulés

DEL sur la
poitrine

Haut-parleur

DEL sur les

mains DEL sur les mains
(capteurs (capteurs
infrarouges) infrarouges)
Doigts Doigts
gachettes gachettes

Vue arriére de
Joebot

Compartiments des piles
(situés dans les pieds)

Interrupteur




Piles

Joebot fonctionne avec 6 piles alcalines de type AA (non compris). Vous saurez que les piles de
Joebot sont sur le point d’étre épuisées car il bougera plus lentement. Il réagira aussi moins bien a
Uinteraction et aux sons.

Installer les piles de la maniére suivante :
NOTE: S'assurer que Joebot est a Off.

1. Ouvrir les deux
compartiments des
piles sous ses pieds a
l'aide d'un tournevis
Phillips (non compris)
pour enlever la vis de
chacun des couvercles de
compartiment de piles.

2. Insérer les piles selon le
diagramme. S'assurer que
les polarités positive et
négative correspondent
aux illustrations
a l'intérieur des
compartiments des piles.

3. Remettre les couvercles des compartiments des piles et remettre les vis a 'aide du tournevis.
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Débuter avec Joebot
Joebot est un copain robotique comique ! Il est possible d’accéder a toutes ses fonctions en
interagissant directement avec lui. Il suffit de l'allumer pour le voir aller !

Détection d’obstacle, vision infrarouges et perception du son, Joebot interagit directement avec son
environnement de différentes fagons. Il est aussi possible de le programmer pour qu'il exécute une
routine de mouvements, de fonctions et de sons.

Cette section décrit certaines des fonctions de base.

Mise sous tension pour la premiére fois
Lorsque vous sortez Joebot de son emballage, il sera réglé a Try Me (essayez-moi). Pour profiter de
toutes ses fonctions, il faut l'éteindre puis le rallumer. Consulter Mettre Joebot sous tension pour les détails.

Mettre Joebot sous tension
Pour mettre Joebot sous tension, localiser l'interrupteur sur son dos et appuyer dessus une fois.

Il exécutera une routine d’éveil, le DEL sur sa poitrine s’allumera et il attendra de recevoir une
commande. Il sera & son menu principal (Normal Mode).

[ -
o

Pour l'éteindre, appuyer a nouveau sur l'interrupteur.

Pour retourner au menu principal a n'importe quel moment, presser l'un de ses doigts, ou taper des
mains une fois lorsqu’il se trouve en mode Robot ou Control.

NOTE : Pour éviter les accidents, ne l'allumer que lorsqu’il se trouve sur une surface lisse et plane,
loin des obstacles et des bords.

Voyants DEL

A tout moment et dans n’importe quel mode, les DEL du visage et de la poitrine de Joebot
indiqueront ce qu'il pense et quand il est possible d’interagir avec lui. Joebot sera en mesure
d’entendre vos commandes vocales aprés que le DEL de sa poitrine s’allume.

Observer ses lumiéres pour avoir des indices quant a son comportement et ses actions !

eeee®
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Interagir avec Joebot
Joebot est le premier robot humanoide de WowWee que l'on peut contréler et programmer a l'aide
de commandes vocales.

NOTE : Joebot ne peut pas détecter les bords, donc gardez-le loin des bords d’ou il pourrait tomber
lorsqu’il se promene. Il est possible d’utiliser des commandes vocales pour le sortir du pétrin !

Capteurs infrarouges

Joebot est capable de « voir » tout objet qui se trouve a

40 cm (15 pouces) des projecteurs de ses mains (lorsque ses
bras sont entiérement étendus, environ 30 cm (12 pouces) de
haut), lorsqu'il se trouve dans l'un de ses modes Robot (Battle
[combat], Game [jeu], Guard [garde], ou Patrol [patrouille]).

Lorsqu’il apercoit quelque chose, les DEL de ses mains et de
son visage fixeront rapidement ['objet avant de s’en détourner.

NOTE : Joebot ne se sert pas de sa vision infrarouge dans tous les modes. Il ne l'utilise que dans
les modes ol ses mains sont tendues ou s’agitent devant lui. Il arrétera de bouger si vous pressez
l'un de ses doigts, ou s'il le fait lui-méme accidentellement en se cognant a un mur ou un obstacle
quand il se proméne.

Commandes vocales

Il est possible de contréler Joebot a I'aide de commandes 50 cm (1,5 pieds)
vocales — sans télécommande ! Joebot est capable de
reconnaitre une série de phrases différentes énoncées
clairement et lentement. La commande vocale de Joebot
tient compte de la longueur, du volume et du ton des
mots, plutot que des mots eux-mémes.

Pour utiliser des commandes vocales, débuter chaque

commande en disant lentement et en articulant

clairement « Robot » a environ 50 cm (1,5 pieds) de son

microphone. Joebot répétera le mot « Robot » et illuminera la DEL de sa poitrine. Ce qui signifie qu’il
est prét a recevoir une commande. Il est possible de lui donner une commande vocale comme «
Avance ! » (Forward), « A gauche » (Go left) ou « Back ! » (Recule).Veuillez noter que pour chaque
commande vocale différente, il faut dire « Robot » pour débuter la commande (sauf pour « Stop ! »).

Pour de meilleurs résultats, parler lentement et clairement sans faire de pause entre les mots, a
environ 50 cm (1,5 pieds) du microphone (situé sur sa téte). S'assurer qu'il ny a aucun bruit fort
qui puisse brouiller ce qu’il entend. Vous devriez aussi attendre qu'’il ait fini de parler avant de lui
envoyer une nouvelle commande.

I se peut parfois qu’il n’entende pas correctement une commande. Ceci est peut-&tre parce qu'il ne
vous a pas bien entendu ou qu'il vous fait une blague ! Entrainez-vous a lui donner des commandes
vocales en tentant de les dire comme lui. S'il y a trop de bruit, il éteindra automatiquement son
ouie aprés 5 secondes. Dans un endroit bruyant, éviter de vous servir de commandes vocales.
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NOTE :Dans n'importe quel mode (sauf les modes Robot et boite & rythmes), il est possible

de stopper l'action ou la routine en cours de Joebot en disant « stop ! » ou en appuyant l'un
de ses doigts. Ceci le réinitialisera a la position par défaut. Il émettra ensuite un commentaire
puis attendra de recevoir une autre commande. En modes Robot (patrouille, garde, ou combat),
appuyer sur 'un de ses doigts pour stopper l'action ou la routine en cours.

Microphone

Pour désactiver le microphone de Joebot, presser son gros doigt droit, ou dire
clairement, « Robot éteint ton ouie un instant s'il te plait » (Robot please turn off
your hearing for a little while). Les DEL de son visage s'illuminera tel qu'illustré, et
le DEL de sa poitrine s'éteindront pour indiquer que son microphone est éteint, et
qu'il n"entendra pas les commandes vocales. Toutefois, il sera toujours possible de
le contréler a 'aide de ses mains (consulter la section Contréle avec les mains).

Pour réactiver le microphone de Joebot, presser son gros doigt droit.

Contréle avec les mains
Il est possible de presser sur les doigts de Joebot pour accéder a ses modes et fonctions de base.
Consulter le Tableau de contréle avec les mains a la page 10 pour les détails.

Modes de démonstration

En mode de démonstration, Joebot exécutera l'une de ses routines
de danse et de chant il est aussi possible de le faire fonctionneren
mode de conversation. Lorsqu'il aura terming, il est possible de lui | '\_
faire répéter sa démonstration en répétant la commande !

NOTE : Si 'endroit ou il se trouve est trop bruyant, il ne pourra
pas entendre votre commande vocale. S'il n’entend toujours pas
la commande aprés environ 5 secondes, il se plaindra et éteindra son microphone et la DEL de sa
poitrine. Les DEL de son visage s’éteindront. Lorsque ceci survient, presser son gros doigt gauche, et il
exécutera sa routine de danse.

Démonstration de danse
Joebot est capable d'exécuter I'une de ses nombreuses démonstrations de danse pour montrer son talent !
Pour lui faire exécuter une démonstration de danse :

+ Donnez-lui une commande vocale comme « Robot fais ta démonstration de danse ! » [Robot, do
your dance demonstration!]. S'il vous a entendu, il répondra « démonstration ! » (Demonstration)
et se mettra a danser. Lorsqu’il aura terminé, dites encore et il fera une nouvelle démonstration.

NOTE: En Mode programme (programmation), s'il vous a compris lorsque vous lui demandez de faire
une démonstration de danse, il répondra « Démonstration » (Demonstration) et se mettra a danser !
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Démonstration de conversation

En démonstration de conversation, Joebot se transforme en « robot de conversation » pendant
environ cinq minutes. Vous pouvez lui parler et il répondra peut-étre lorsque vous aurez fini de
parler ! Vous pouvez aussi le laisser marmonner par lui-méme.

Si vous avez deux Joebot, vous pouvez méme les faire parler ensemble !
Pour le faire entrer en mode conversation :

« Entrer en mode Control a l'aide de la commande vocale « Robot », et donner ensuite une
commande comme « Entre en mode conversation ! » (Enter your conversation mode !), ou
presser ses deux petits doigts gauches. S'il a compris la commande, il le confirmera et se mettra a
bavarder.

Réaction aux chutes

Si Joebot tombe pendant qu'il effectue action, il cessera ce qu’il est en train de faire et demandera
de 'aide. Mettez-le debout dans les 10 secondes qui suivent et il vous remerciera puis attendra
qu’on lui donne une autre commande. S'il reste étendu pendant plus de 10 secondes, il entrera en
mode veille (consulter la section Mode veille a la page 8 pour les détails).

Mode attente

Lorsque Joebot ne recoit aucune commande pendant environ 20 secondes, ou s'il est laissé étendu
pendant plus d’environ 10 secondes, il entrera en mode attente. Il émettra un commentaire et se
mettra a sursauter a intervalles de quelques secondes en attendant de recevoir une commande. Il
peut parfois aussi dire quelque chose pour attirer votre attention.

Pour revenir au mode Normal a partir du mode attente, procéder de l'une des maniéres suivantes :

+ Presser l'un des doigts de l'une de ses mains vers l'intérieur.
+ Donnez-lui une commande vocale.

Apreés avoir été ignoré pendant environ cinqg minutes, Joebot entrera en mode attente.
Mode veille

Aprés avoir passé environ cinq minutes en mode veille (approximativement dix
minutes au total), il entrera en mode Veille.

En mode Veille, les DEL du visage de Joebot décriront un visage fatigué et il ronflera.
Pour le réveiller :
+ Presser l'un de ses doigts, ou lui donner la commande vocale « Réveille-toi ! » [Wake up!] ou

« Hey ! ». S'il est étendu, remettez-le debout.

NOTE : Il gardera en mémoire n'importe quel programme ou rythme sauvegardés pendant environ
deux heures en mode Veille, avant d’entrer en mise hors tension automatique pour économiser les
piles. Lorsqu’il entre en en mise hors tension automatique, tout programme ou rythme sera effacé.
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Mise hors tension automatique
Aprés environ deux heures en mode Veille, Joebot se mettra hors tension automatiquement. Pour le
réactiver, pousser l'interrupteur sur son dos a off ou a on de nouveau.

Controler Joebot

Joebot est capable de répondre a 19 commandes vocales et phrases qui vous permettent de
controler toutes ses fonctions. Il est aussi possible de programmer jusqu’a 40 séries d’actions qu'il
peut exécuter.

NOTE : Lorsque vous donnez des commandes vocales a Joebot, parlez clairement et lentement
pour qu'il puisse comprendre. Dans la plupart des fonctions, il répéte les mots qu'il « croit »
entendre. Si vous répétez les mots de la fagon dont il les dit, il devrait toujours vous comprendre.
Exercez vous et vous verrez !

Tableau des commandes vocales
Dans le tableau suivant figurent certaines des commandes vocales de Joebot. Veuillez noter que
pour certaines commandes il faut dire « Robot » avant de donner la commande.

Battement de mains Mode boite a rythme

Revient au menu Revient au menu
principal principal

Va vers l'arriére

« Parle » (Talk) Entre en mode parole

« Robot » Entre en mode
Controle

« Back » (Arriére)

« Avant » (Forward) Va vers l'avant

« A gauche » (Left turn)

Tourne a gauche

« Virage a droite » (Turn to the right) Tourne & droite

“Mode Robot” (Robot Mode)

Entre en Mode Robot

Entre en mode
Patrouille

« Entre en mode patrouille »
(Enter Patrol Mode)

« Garde » (Guard)
« Mode combat » (Battle Mode)

Entre en mode garde

Entre en mode
combat

« Lance la démonstration de jeux »
(Enter your game demonstration)

Entre en mode jeu
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« Doucement bouge »
(Forward Slow)

Marche vers l'avant
en effectuant un
balayage

« Entrer en mode conversation »
(Enter your Conversation Mode)

5 minutes de
conversation

« Fais ta danse demonstration »
(Do your dance demonstration)

Démonstration de
danse

« Mets-toi en Mode programme»
(Enter Program Mode)

Entre en Mode
programme

« Demarrer programme »
(Execute Program)

Exécute le
programme

« Pratique un peu les
commandes vocales »
(Let’s practice some voice
command control)

Entre en Mode
programme

« Pourquoi ne pas programmer
des choses plus interessantes »
(Why don’t we program you to do
something interesting)

Entre en Mode
programme

« Eteins ton microphone pendant
un instant »

(Please turn off your hearing for a
little while)

Eteint le microphone | Eteint le microphone | Eteint le microphone

Tableau de contréle avec les mains
Le tableau suivant décrit le contréle avec les mains de Joebot.

Entre et mode parole.

Presser le doigt arriére droit.

Arréte toute action et active / désactive son ouie.

Presser son gros doigt droit.
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Entre en mode garde.

Presser le doigt avant droit.

Entrer en mode patrouille.

Presser les doigts droit et gauche avant ensemble.

Entre en mode combat.

Presser le doigt gauche avant.

Exécute une démonstration de danse.

Presser le gros doigt gauche.

Joue la boite a rythme en boucle 40 fois.

Presser le doigt arriére gauche.

Ajuste le volume (fort, moyen, bas et Off).

Presser les doigts gauche et droit arriéres ensemble.

Entre en mode jeu.

Presser les deux petits doigts droits.

Entre en mode conversation.

Presser les deux petits doigts gauches.
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Modes de fonction
Joebot posséde cing modes de fonction

1. Mode contréle (Control Mode)
2. Modes Robot (Robot Modes)
3. Mode boite a rythme (Beatbox Mode)
4.  Mode parole (Talk Mode)
5. Mode programme (Program Mode)
Pour les commandes pour entrer en modes spécifiques, consulter la section pertinente de ce

guide d'utilisation.

Mode contréle
En mode controle, Joebot est prét a répondre a vos commandes pour exécuter des actions, étre
programmé faire des démonstrations de conversation.

Pour entrer en mode controle :

+ Débuter par la commande vocale, « Robot ! ». S'il a compris, il répondra « Robot » et
entrera en mode contréle. La DEL de sa poitrine s'illuminera et il attendra de recevoir une
commande vocale.

Le tableau suivant comprend des exemples de commandes vocales en mode controdle.

« Back » (Arriére) Fait 8 pas vers l'arriére.

« Avance » (Forward) Fait 8 pas vers ['avant.

« A gauche » (Go left) Virage a sa gauche de 4 pas.

« Tourne a droite » Virage a sa droite de 4 pas.

(Turn to the right)

« Doucement bouge » Se promeéne lentement pendant environ deux minutes a l'aide de sa
(Forward slow) vision IR pour éviter les obstacles.

S'il apercoit quelque chose a sa gauche, il tournera a droite, et vice
versa. S'il apercoit quelque chose avec ses deux mains (capteurs IR), il
déclenchera son arme secréte..

« Démonstration de Fait une démonstration de conversation.
conversation »
(Enter your conversation demo)

NOTES :

« Utiliser la commande vocale « stop ! » pour l'arréter a tout moment. Il est aussi possible de
l'arréter en pressant l'un des doigts de l'une de ses mains

+ Il est possible de sortir de toutes les fonctions en mode contréle a tout moment en tapant
fortement des mains ou en le tapotant. Il confirmera en disant « OK ! ».
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Mode Robot

En mode Robot, il est possible de faire exécuter des actions interactives a Joebot. Il existe quatre
sous-modes en mode Robot:

+ Mode patrouille
+ Mode garde

+ Mode combat
+ Mode jeu

Pour entrer en mode Robot :

+ Utiliser la commande vocale, « Mode Robot » (Robot Mode). S'il a compris, il répondra «
Mode Robot » (Robot Mode) et entrera en mode Robot. La DEL de sa poitrine s'illuminera et il
attendra de recevoir une commande vocale pour entrer en Mode Robot (modes garde, combat,
patrouille ou jeu).

NOTE : Dans les modes garde, combat, patrouille, jouer avec Joebot sur des surfaces comme le
plancher lisse du salon, loin de la ot il pourrait tomber.

Mode patrouille
En Mode patrouille (promenade autonome), Joebot se proménera de fagon autonome, inspectant
les lieux et émettant des commentaires sur son environnement pendant environ dix minutes.

Si vous voyez qu'il se dirige vers un péril, donnez-lui une commande vocale comme « Hey ! »
ou « Tourne ! » (Turn). S'il vous entend, il répondra avec les DEL de son visage et il s'éloignera. Il
marchera longtemps dans différentes directions, c’est pourquoi vous devrez l'aider a se sortir d'embarras.

+ S'il entend plus de cinqg bruits forts, il s"énervera et entrera en Mode combat.
+ S'il voit plus de cinq obstacles lors de son balayage visuel, il se sentira cerné et entrera en
Mode garde.

Pour entrer en mode patrouille :
« Entrer en mode robot, puis utiliser une commande vocale comme, « Entre en mode patrouille ! »

(Enter Patrol Mode) ou « Va chercher des extraterrestres ! » (Go look for aliens !). S'il a compris, il
répondra « Mode patrouille ! ». (Patrol Mode)

Pour sortir du mode patrouille :

+ Presser 'un de ses doigts.

Mode garde

En mode garde, Joebot montera la garde, balayant le secteur, a 'aff(t des intrus pendant environ
deux heures. Il se servira des DEL de ses mains pour projeter des faisceaux de vision IR, et la DEL de
sa poitrine clignotera. Il peut parfois dire quelque chose pour rappeler qu’il est « de service ».

Si vous lui montrez quelque chose devant ses mains a environ 20 cm (8 pouces), Il réagira. Si vous
le taquinez, Il se peut qu'il entre en mode combat. Un petit signe devant ses mains le fera réagir
(il vous regardera avec ses yeux), mais si vous laissez votre main pendant plus d’environ deux
secondes, il se croira attaqué et se défendra.
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S'il entend un bruit fort et bref, il fera un commentaire a ce sujet. Si vous tapez des mains quatre
fois rapidement, ou criez, il s’énervera et entrera en mode combat.

NOTE : En mode garde il reste en place, mais s'il entre en mode combat il se proménera, donc ne
pas le laisser a ou il risque de tomber.

Pour entrer en mode garde :

« Entrer en mode robot, puis utiliser une commande vocale comme, « Garde ! » (Guard). S'il a
compris, il répondra « Mode garde ! » (Guard Mode).

Pour sortir du mode garde :

+ Presser l'un de ses doigts..

Mode combat

En mode combat, Joebot fait semblant de tirer sur tout ce qu'il voit avec les DEL de ses mains
pendant environ dix minutes. Aprés une premiéere vague de combats féroces, il se promenera,
cherchant d’autres objets & pulvériser (les objets doivent mesurer 20 cm (8 pouces) ou plus de
hauteur, et doivent se trouver & 40 cm (16 pouces) de la portée de ses mains pour qu'il puisse les apercevoir).

Il est possible de servir de n'importe quelle télécommande a infrarouges, comme la télécommande
de la télé pour vous défendre. Il suffit de 'atteindre six fois pour qu'il « succombe » a ses blessures.

T

Pendant qu’il se proméne, il sera a l'aff(it de cibles. S'il entend un bruit fort et bref pendant qu'il
marche (comme « Hey ! »), il lancera une autre attaque. S'il ne vous entend pas, rapprochez-vous
pour qu'il puisse mieux vous cibler.

Pour entrer en mode combat :

+ Entrer en mode robot, puis utiliser une commande vocale comme, « Mode combat ! » (Battle
Mode). S'il a compris, il répondra « Mode combat » (Battle Mode).

Pour sortir du mode combat :

+ Presser l'un de ses doigts.
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Mode jeu
En mode jeu, Joebot peut jouer a Jacques a dit avec vous. Pour gagner, il faut imiter tous ses
mouvements. Si vous ratez, vous recommencez. Réussissez et la difficulté augmente.

+ Entrer en mode robot, puis utiliser une commande vocale comme, « Lance la démonstration
de jeux ! ».(Start your game demonstration) S'il a compris, il répondra « Mode jeu !»
(Game Mode).

Pour jouer : Commencer avec vos mains & environ 10 cm (4 pouces) de l'avant de Joebot. Il bougera
ses mains, et il vous faut imiter ses mouvements avec vos mains pour qu’il puisse les voir.

Pour sortir du mode jeu

+ Presser l'un de ses doigts ou tapez des mains.

NOTE : Joebot ne traitera pas un geste tant que vous n’enlevez pas votre main de devant les
capteurs IR de ses mains. En mode jeu, Joebot fonctionnera mieux dans une piéce a 'éclairage
tamisé, car ses faisceaux IR gagnent en efficacité. Assurez-vous qu'’il ne voit que vos mains.

Mode boite a rythmes (« Beatbox »)
Joebot peut aussi vous servir de boite a rythme ! Tapez un rythme avec vos mains de jusqu’a 200
temps de suite, et Joebot vous rejouera parfaitement votre rythme !

Pour activer le mode bofte a rythmes :

+ Tout battement subit (incluant les battements de mains) déclenchera le mode boite a
rythmes. Joebot interprétera le son a sa maniére. Tapez sur la table, applaudissez, jouez des
baguettes, tout son sec fera |'affaire.

Il peut aussi distinguer les rythmes forts et doux et changer le son en conséquence.
Pour rejouer votre rythme enregistré :

+ Taper une fois, et il se mettra a jouer, ou presser son doigt arriére gauche et il jouera en
boucle 40 rythmes.

Si vous tapez un rythme ou chantez avec lui pendant qu'il rejoue un rythme, il continuera a jouer le
rythme tant que vous jammez avec lui.
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Pour sortir du mode boite a rythme :
+ Presser l'un de ses doigts.

Mode parole
En mode parole, Joebot peut vous donner des conseils sur la fagon de [utiliser. Il vous parlera
méme de sa vie de robot !

Pour entrer en mode parole :

+ Utiliser une commande vocale comme, « Parle ! » (Talk). S'il a compris, il répondra et se
mettra a baragouiner. Répéter la commande vocale pour lui faire dire quelque chose d’autre.

Pour sortir du mode parole :
+ Presser l'un de ses doigts.

Mode programme

Vous pouvez faire enregistrer une série de jusqu’a 40 mouvements et actions a Joebot et la rejouer.
Il est possible de le programmer pour qu'il fasse des solos de boite a rythme, qu’il se déplace en
décrivant des formes, ou faire des démonstrations.

Enregistrement de programme
Programmer Joebot pour jouer de longs solos de boite a rythme, se déplacer en décrivant des formes,
ou effectuer une série de démonstrations (une bonne facon de s'exercer aux commandes vocales).

Pour entrer en Mode programme :

1. Utiliser la commande vocale, « Robot, mets-toi en mode programme » (Robot, enter your
Program Mode). S'il a compris, Joebot dira « Mode programme » (Program Mode).

2. Toute commande du mode contréle que vous lui donnez est a présent enregistrée jusqu’a
40 événements, dont les démonstrations et les rythmes.

Pour arréter l'enregistrement de votre programme, et le jouer ensuite:

+ Utiliser une commande vocale comme, « Robot, stop et démarre ton programme » (Robot,
stop and execute your program)
ou

+ Attendre quatre secondes apreés la derniére action programmée. S'il a compris, il dira
« Programme d'exécution » (Executing program) et jouera votre programme.

Par exemple, pour programmer Joebot pour qu'il fasse sa démonstration de danse avant de se déplacer
vers l'arriére, vers la gauche, de battre des mains et faire la boite a rythmes, essayez de dire ceci :



FAl

Commande vocale : « Robot entre en Mode programme » (Robot, enter your Program Mode)
Joebot : « Mode programme !» (Program Mode) (DEL de la poitrine s’illumine)

Commande vocale : « Fais ta danse demonstration » (Do your dance demonstration)
Joebot: « Demonstration ! » (Demonstration) (danse)

Commande vocale: « Back ! » (Recule)

Joebot: « L'arriére ! » (Back) (se déplace vers l'arriére)

Commande vocale: « A gauche » (Turn left)

Joebot: « A gauche. » (Going left)(se déplace vers sa gauche)

Commande vocale: [battements de mains]

Joebot: « Beatbox. » (agit comme boite & rythmes)

NOTES :

+ Il est possible de rejouer votre programme n’'importe quand en pronongant la commande vocale,
« Exécuter le programme » (Execute program) lorsque Joebot est a son menu principal.

+ Lorsque vous entrez des commandes dans un nouveau Mode programme, votre nouveau
programme supplante le programme précédent.

+ En Mode programme, Joebot n'utilise pas ses capteurs lorsqu'’il avance lentement. Il fera plutét
huit pas lents vers l'avant.

Exécution de programme
Si un programme est en mémoire, il l'exécutera. Dans le cas contraire, il vous dira qu'il a la
« cervelle vide » (brain is empty)!

Pour exécuter un programme en mémoire :

+ Utiliser une commande vocale comme, « Exécuter le programme » (Execute program).
Joebot confirmera en pronongant une phrase et exécutera par la suite le programme.

Pour exécuter le programme a nouveau, répéter la méme commande vocale.

FAQ

Voici une liste des questions les plus fréquentes a propos de Joebot.

Q : Joebot ne semble pas se déplacer correctement sur du tapis... Pourquoi ?

R : Joebot est concu pour se déplacer sur des surfaces lisses et propres ou sur du tapis a poil court.
Eviter de le faire se déplacer sur des surfaces molles ou inégales, ni sur du tapis a poil long. Mettez-
le sur une surface plus lisse. S'il continue de tomber, le faire avancer vers l'avant lentement.

Q : Pourquoi est-ce qu'il n'enregistre parfois pas bien le rythme ?

R : S'assurer de battre le rythme avec des sons secs a 50 cm (1,5 pieds) de sa téte. Essayez
différentes méthodes pour faire des sons forts et doux (par exemple, applaudissements, battre le
rythme avec des crayons ou des baguettes sur une table) pour déterminer les sons qu'il est capable
de distinguer. Il vous faudra de l'entrainement pour y arriver !

Q : Pourquoi semble-t-il réagir lorsqu’il n’ya rien aux alentours ?

R : Les capteurs infrarouges de Joebot fonctionnent grace a la réflexion de la lumiére. Joebot
détecte les surfaces hautement réfléchissantes comme les murs et les plafonds blancs plus
facilement et de plus loin que les surfaces mattes ou sombres. Les capteurs infrarouges risquent de
détecter les signaux de la lumiére fluorescente tamisée ou d’ordinateur comme des commandes.
Jouez ait se comporter normalement.



Renseignements importants concernant la sécurite

Q: Pourquoi Joebot n’a pas de télécommande ?

A: Il est possible de contréler Joebot avec des commandes vocales et avec ses mains ! Par contre,
si vous possédez une télécommande de Robosapien™ WowWee™ originale (vendue séparément)
vous pouvez l'utiliser pour controler Joebot ! Essayer d'utiliser la télécommande pour controler
Joebot et Robosapien ensemble — ou séparément — pour exécuter des routines interactives !

Renseignements importants concernant la sécurité
Tenir compte de ce qui suit lorsque vous jouez avec Joebot :

Renseignements supplémentaires
Pour plus de renseignements sur Joebot, consulter www.wowwee.com

Inscrivez-vous sur le site www.wowwee.com/register

Si vous avez des questions auxquelles ce guide d'utilisation ne répond pas, consulter
www.wowwee.com/support
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