
Set de 12 piezas que incluye: Cuenta con muescas en el lugar donde 
deben colocarse los dedos para un agarre más cómodo • Practica el 
agarre de las pinzas para desarrollar habilidades de escritura a mano 
• Coge botones, cuentas y más • Practica la habilidad motriz fina

L’ensemble de 12 pièces comprend : Rainures pour le placement 
des doigts pour une prise en main confortable • Développe la 
préhension pour l’écriture • Pour attraper des boutons, des perles, 
etc.  • Développe la motricité fine

12-teiliges Set enthält: Mit Fingervertiefungen zum bequemen Halt 
• Zum  Aufheben von Knöpfen, Perlen und vielem mehr • Übt den 
Pinzettengriff  und fördert die Schreibhaltung • Zur Entwicklung der 
Feinmotorik 
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Set of 12 tweezers features:
• Finger-placement grooves  for 
 comfortable grip
• Develop pincer grasp for handwriting skills
• Pick up buttons, beads and more
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Activités et jeux avec les pinces :
Vu que les boules de coton sont très légères, elles peuvent 
aider les jeunes enfants à développer la force dans leurs 
doigts et leurs mains. Placez une pile de boules de coton 
sur votre surface de travail et donnez une pince à l’enfant. 
Demandez à l’enfant d’essayer d’attraper une boule de 
coton à la fois et de la placer dans un petit bol. Travaillez 
les capacités mathématiques en même temps en comptant 
les boules de coton lorsqu’il les dépose dans le bol.

Utilisez la pince pour attraper des objets, tels que des 
petits cubes, écrous et boulons, bonbons, etc. Transférez 
ces objets d’un bol à l’autre. Encouragez toujours votre 
enfant à transférer (ou déplacer) les objets de gauche à 
droite, la direction utilisée pour la lecture. Si votre enfant 
réussit à déplacer d’autres objets de taille plus importante, 
essayez d’attraper des objets plus petits, comme des 
perles et de petits boutons ronds.

Impliquez toute la famille dans un jeu de motricité fi ne. 
Utilisez les pinces pour attraper des objets de la vie 
quotidienne de di� érentes tailles. Placez di� érents objets 
en une pile au milieu d’une surface de jeu plate. Attribuez 
une valeur à chaque objet sous la forme de points. Les 
plus gros objets (boules de coton, cubes, etc.) valent 1 
point. Les objets de taille moyenne (écrous et boulons, 
boutons, bonbons) valent 2 points. Les plus petits objets 
(pièces de monnaie, fi celle, boutons plats, graines) valent 
3 points, car ils sont plus di�  ciles à attraper. Le joueur le 
plus jeune commence à essayer d’attraper un objet à l’aide 
de la pince pour le mettre dans un bol. Notez le nombre de 
points obtenus en fonction de la taille de l’objet. La partie 
continue jusqu’à ce qu’un joueur atteigne 10 points.

DE  Riesenpinzette
Kurzweilige Übungen mit der Pinzette 
zum Trainieren der Feinmotorik!
Das Set mit 12 Pinzetten enthält:
Je zwei Stück in den Farben Rot, Blau, Grün, Orange, 
Gelb, Lila.

Pinzetten eignen sich hervorragend, um die Feinmotorik 
der Hände, Fäuste und Finger zu entwickeln. Kinder 
sollten bereits in jungen Jahren beginnen, ihre 
feinmotorischen Fertigkeiten einzuüben. Diese Übungen 
kommen den Kindern im weiteren Leben zugute, wenn 
sie einen Stift halten, ihren Namen schreiben und den 
Schulalltag bestreiten müssen.

Die folgenden Übungen werden mit einer Pinzette und 
weiteren Gegenständen durchgeführt und trainieren 
Kraft und Geschicklichkeit von Händen und Fingern. 
Demonstrieren Sie, wie eine Pinzette richtig gehalten 
wird. Achten Sie darauf, dass jedes Kind seine Finger 
richtig auf die Pinzette aufsetzt. Üben Sie gemeinsam das 
Öffnen und Schließen der Pinzette. Beginnen Sie mit den 
Übungen erst, wenn jedes Kind weiß, wie eine Pinzette 
funktioniert.

Zeigefi nger

Mittelfi nger

Daumen

Spielvorschläge und Spiele mit der 
Pinzette:
Da Wattebäuschchen sehr leicht sind, lässt sich mit 
solchen Übungen die Kraft in Fingern und Händen 
von Kleinkindern gut aufbauen. Legen Sie einen 
Haufen Wattebäuschchen aus und geben Sie Ihrem 
Kind eine Pinzette. Ihr Kind soll nun versuchen, die 
Wattebäuschchen nacheinander einzeln aufzulesen und 
in eine kleine Schale zu geben. Üben Sie gleichzeitig seine 
Rechenfähigkeiten, indem es jeden Wattebausch beim 
Ablegen in die Schale zählen soll.

Lassen Sie das Kind Gegenstände mit der Pinzette 
aufheben, beispielsweise kleine Klötzchen, Muttern und 
Schrauben, Bonbons usw. Es soll die Gegenstände von 
einer Schale in eine andere geben. Ermuntern Sie Ihr Kind 
immer, die Gegenstände möglichst von links nach rechts 
zu bringen (oder zu verschieben). Das ist die Bewegung, 
die es beim Lesen ausführt. Sobald Ihr Kind diese größeren 
Gegenstände richtig verschieben kann, soll es versuchen, 
kleinere Dinge wie Perlen und kleine runde Knöpfe 
aufzuheben.

Beziehen Sie die ganze Familie in ein Feinmotorik-Spiel mit 
ein: Alle sollen mit einer Pinzette Haushaltsgegenstände 
unterschiedlicher Größe aufheben. Geben Sie 
verschiedene Gegenstände mittig auf einer fl achen 
Spielfl äche auf einen Haufen. Vergeben Sie jedem 
Gegenstand einen Punktwert. Die größeren Gegenstände 
(Wattebäusche, Klötzchen usw.) sind 1 Punkt wert. Die 
mittleren Gegenstände (Muttern und Schrauben, Knöpfe, 
Bonbons) sind 2 Punkte wert. Die kleinsten Gegenstände 
(Münzen, Fadenstücke, fl ache Knöpfe, Samen) sind 3 
Punkte wert, da sie am schwierigsten aufzuheben sind. 
Der jüngste Spieler beginnt. Er hebt einen Gegenstand mit 
der Pinzette auf und legt ihn in einer Schale ab. Notieren 
Sie die Punkte entsprechend der Größe der einzelnen 
Gegenstände. Es wird so lange gespielt, bis jemand 10 
Punkte erreicht hat.
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Big grips for little hands!
A great tool for developing fine motor 
skills.
 •  Designed with finger placement 

dimples for a comfortable grip
 • Suggested activities included

Sujeción grande para maños pequeñas
Una herramienta estupenda para desarrollar destrezas 
motoras finas.
 •  Diseñadas con pequeñas hendiduras para colocar 

los dedos y cogerlas así con comodidad
 • Actividades sugeridas incluidas

Une excellente prise en main pour les petits
Un outil idéal pour développer l’activité motrice fine.
 •  Conçue avec des fossettes pour le placement des 

doigts pour une prise en main confortable
 • Suggestions d’activités incluses

Großes Be-greifen für kleine Hände
Ideal zur Entwicklung der Feinmotorik.
 •  Mit ergonomischen Fingervertiefungen zum 

besseren Halt
 • Mit Spielvorschlägen

Enjoy some fine motor fun with 
tweezers!
Set of 12 tweezers includes: 
Two of each color: red, blue, green, 
orange, yellow, purple.

Tweezers are a great tool for developing 
fine motor skills in the hands, wrists, and 
fingers. At a young age, children should 
be engaged in activities that promote fine 
motor development. These activities will 
be of great benefit when children learn 
to hold a pencil, write their name, and 
perform day-to-day tasks in school.

index fi nger

middle fi nger

thumb

The following activities involve tweezers 
and other objects that build strength 
and dexterity in the hands and fi ngers. 
Demonstrate how to hold the tweezers 
correctly. Make sure each child positions 

his or her fi ngers correctly on the 
tweezers. Practice opening and closing 
the tweezers. Ensure that each child 
knows how the tweezers “work.”

Tweezers Activities & Games:
Because cotton balls are very lightweight, 
they can help young children build 
strength in the fingers and hands. Set a 
pile of cotton balls on your work surface 
and give your child a pair of tweezers. 
Have your child attempt to pick up one 
cotton ball at a time and place the cotton 
balls in a small bowl. Work on math skills 
simultaneously by counting the cotton 
balls when you put them in the bowl.

Use the tweezers to pick up objects such 
as small blocks, nuts and bolts, candies, 
etc. Transfer these objects from one bowl 
to another. Always encourage your child 
to transfer (or move) the objects from 
left to right, which is the direction used 
when reading. If your child is successful 
at moving these larger objects, try picking 
up smaller objects such as beads and 
small, round buttons.

Involve the whole family in a fi ne motor 
game: use tweezers to pick up household 
objects of various sizes. Place a variety 
of objects in a pile in the middle of a fl at 
playing surface. Assign each object a 
point value. The larger objects (cotton 
balls, blocks, etc.) should be worth 1 
point. The medium-size objects (nut 
and bolts, buttons, candy pieces) should 
be worth 2 points. The smallest objects 
(coins, pieces of string, fl at buttons, 
seeds) should be worth 3 points, as these 
are the most di�  cult to pick up. The 
youngest player goes fi rst and uses the 
tweezers to pick up an object and transfer 
it to a bowl. Record the points based on 
object size. Play continues until someone 
reaches 10 points.

ES  Pinzas jumbo
¡Disfruta de diversión motora fi na con 
estas pinzas!
Set de 12 pinzas que incluye: 
Dos de cada color: rojo, azul, verde, naranja, amarillo, 
morado.

Las pinzas son una herramienta estupenda para 
desarrollar destrezas motoras finas en las manos, 
muñecas y dedos. A una edad temprana los niños deben 
empezar a hacer actividades que fomenten el desarrollo 
motor fino. Estas actividades serán muy beneficiosas 
cuando los niños aprendan a coger un lápiz, escribir su 
nombre y realizar las tareas diarias del colegio.

Las siguientes actividades implican el uso de pinzas y 
otros objetos que desarrollan la fuerza y la habilidad 
en manos y dedos. Demuestra cómo coger las pinzas 
correctamente. Asegúrate de que cada niño pone los 
dedos correctamente en las pinzas. Practica abriendo 
y cerrando las pinzas. Asegúrate de que todos los niños 
saben cómo “funcionan” las pinzas.

Dedo índice

Dedo corazón

Pulgar

Actividades y juegos con las pinzas:
Como las bolas de algodón apenas pesan, pueden ayudar 
a desarrollar la fuerza en los dedos y manos de los niños 
pequeños. Coloca un montón de bolas de algodón en la 
superfi cie de trabajo y dale al niño un par de pinzas. Haz 
que el niño intente coger una bola de algodón cada vez 
y que luego la coloque en un pequeño cuenco. Al mismo 
tiempo, trabaja las destrezas matemáticas contando las 
bolas de algodón según las pones en el cuenco.

Usa las tijeras para coger objetos como pequeños 
bloques, tuercas y tornillos, caramelos, etc. Transfi ere 
estos objetos de un cuenco a otro. Anima siempre al 
niño a que transfi era (o mueva) los objetos de izquierda a 
derecha, que es la dirección que se usa al leer. Si el niño 
consigue mover estos objetos más grandes, intenta coger 
objetos más pequeños como cuentas y botones pequeños 
y redondos.

Involucra a toda la familia en un juego motor fi no: usa las 
pinzas para coger objetos del hogar de distintos tamaños. 
Coloca una amplia variedad de objetos en un montón en 
el centro de una superfi cie de juego plana. Asigna a cada 
objeto un valor de puntos. Los objetos más grandes (bolas 
de algodón, bloques, etc.) deberán valer 1 punto. Los 
objetos de tamaño medio (tuercas y tornillos, botones, 
caramelos) deberán valer 2 puntos. Los objetos más 
pequeños (monedas, piezas de cuerda, botones planos, 
semillas) deberán valer 3 puntos, ya que son más difíciles 
de coger. El jugador más pequeño empezará y usará las 
pinzas para coger un objeto y transferirlo a un cuenco. 
Anota los puntos basándote en el tamaño del objeto. El 
juego continuará hasta que alguien llegue a los 10 puntos.

FR  Pinces géantes
Développez la motricité fi ne de 
manière ludique avec ces pinces 
géantes!
L’ensemble de 12 pinces comprend :
Deux pinces de chaque couleur : rouge, bleu, vert, orange, 
jaune et violet.

Les pinces sont un outil idéal pour développer l’activité 
motrice fine des mains, des poignets et des doigts. 
Les enfants doivent réaliser des activités facilitant le 
développement de l’activité motrice fine très jeunes. Ces 
activités leur seront bénéfiques lorsqu’ils apprendront 
à tenir un crayon, écrire leur nom et réaliser des tâches 
quotidiennes à l’école.

Les activités suivantes utilisent les pinces et d’autres 
objets pour développer la force et la dextérité des 
mains et des doigts. Montrez comment tenir la pince 
correctement. Vérifiez que la position des doigts de 
l’enfant sur la pince est correcte. Entraînez-vous à ouvrir 
et à fermer la pince. Assurez-vous que tous les enfants 
comprennent le fonctionnement des pinces.

Index
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